
     
 

Rahmenausschreibung Race to Sylt 

sämtliche Turniere 
Die Turniere werden von April bis September durchgeführt und ausschließlich über 
neun Löcher gespielt. Start ist wochentags frühestens um 16:00 Uhr, samstags um 
10:00 Uhr. Damit ist die Serie besonders für berufstätige Golfer geeignet. Natürlich 
reizt auch das große Finalwochenende mit Turnier auf dem Golfplatz Budersand, 
dem Get Together in der Sansibar und einem tollen Rahmenprogramm und den 
stilvollen Unterbringungen durch den Titelsponsor „Sylter Luxus Domizile“. 
 
Mit dem „Race to Sylt” wird bewusst ein innovatives Turnierformat eingeführt, 
welches den Veränderungen im Golfsport Rechnung trägt. Die weniger 
zeitraubenden 9-Loch-Runden, sind auch mit der Berufstätigkeit gut zu vereinbaren 
und gleichzeitig wird die Gruppenbindung zu anderen Spielern verstärkt, die für die 
Bindung von Mitgliedern an den Club besonders wichtig ist. Die Spielform begeistert 
die Spieler und zeigt, dass Golf auch im Turnierbereich unkompliziert und spaßig 
sein kann. 
 
 
Spielergruppen / Mannschaften 
Teilnahmeberechtigt sind Mannschaften mit mindestens 4 Spielern. Eine Mannschaft 
kann aus bis zu 6 Spielern bestehen (dies wird auch empfohlen), die im Wechsel 
eingesetzt werden können. Für das Finale in Sylt werden 6 Plätze/Spieler pro 
Mannschaft eingeplant. 
Eine Mannschaft besteht an jedem Spieltag aus 4 Spielern. Sollten nur 3 Spieler 
antreten und die Spielform ermöglicht auch hier eine Wertung (z.B. Scramble) wird 
für die Nettoberechnung der beste nicht spielende Spieler mit in das Teamhandicap 
eingerechnet. 
 
Jedes Team darf an bis zu 5 Spieltagen bis zu zwei Teamspieler durch Gastspieler 
ersetzen. 
Insgesamt werden 12 Mannschaften pro Club für die Turnierserie angenommen. 
 
Die Mindestteilnehmerzahl liegt bei 7 Mannschaften.  
 
 
Meldeschluss für teilnehmende Mannschaften an der Turnierserie ist der 12.04.22 im 
Sekretariat. 
Melden sich mehr als 12 Mannschaften ist der Eingang im Sekretariat entscheidend. 



 
 
Spielpaarungen 
Grundsätzlich spielen immer 2 Teammitglieder zusammen. Es gilt eine 
Höchstvorgabe pro Spieler von +54, es sei denn die Tagesausschreibung gibt eine 
andere Höchstgrenze vor. Das Mindestalter der Spieler ist 18 Jahre. Diese 
Paarungen können an jedem Spieltag durch die Mannschaft neu zusammengesetzt 
werden. Die Spielpaarungen müssen durch den vorab zu bestimmenden  
Mannschaftsführer, oder seinen Vertreter, bis zum Meldeschluss des jeweiligen 
Turnieres gemeldet werden. 
 
Mannschaftswertung 
Das Mannschaftsergebnis ergibt sich aus der Addition der beiden Ergebnisse der 
2er-Spielpaare. Die Ergebnisse, die zur Berechnung herangezogen werden, sind 
ausschließlich Nettoergebnisse. 
 
Spieltagswertung 
Die Ergebnisse der Mannschaften werden in absteigender Reihenfolge gewertet. Der 
Sieger erhält für den Sieg eine Punktzahl, die der Gesamtzahl der gemeldeten 
Teams entspricht. Der Zweite 1 Punkt weniger, der Dritte wieder ein Punkt weniger 
und so weiter. 
 
Gesamtwertung in jedem Club 
Die Gesamtrangliste ergibt sich aus der Addition der besten Ergebnisse der Turniere 
einer jeden Mannschaft. 
 
Stechen 
Sollten zwei Mannschaften in der Gesamtrangliste eines jeden Clubs die gleiche 
Punktzahl aufweisen, wird die Reihenfolge auf Basis der Platzierung des sog. 
Stechspieltages ermittelt. Dieser wird vor Beginn der Saison festgelegt. 
 
Preise 
Pro Spieltag werden Preise für den ersten Platz vergeben. Am finalen Spieltag 
werden die Gesamt-Plätze 1-3 gekürt. Die Preise dafür werden vom Veranstalter zur 
Verfügung gestellt. Die qualifizierte Mannschaft erhält eine Einladung für das 
Finalwochenende auf Sylt für 6 Personen. Diese umfasst Unterbringung, Finalturnier 
mit Siegerehrung, Get Together und Rahmenprogramm. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Spieltermine in 2022: 
 
Fr. 22.04.  Texas Scramble (Sp1 0,7 + Sp2 0,3)  Tee 1  
 
Mi. 18.05.  Klassischer Vierer (Sp1 0,5 + Sp2 0,5) Tee 10 
 
Sa. 28.05.  Vierball Bestball      Tee 1  
 
Fr. 10.06.  Chapman Vierer (Sp1 0,6 + Sp2 0,4)  Tee 10 
 
Sa 25.06.  Vierer mit Auswahldrive (Sp1 0,6 + Sp2 0,4) Tee 1 
 
Mi 20.07.  Texas Scramble (Sp1 0,7 + Sp2 0,3)  Tee 10 
 
Fr. 29.07.  Klassischer Vierer (Sp1 0,5 + Sp2 0,5) Tee 1 
 
Mi. 17.08.  Vierball Bestball     Tee 10 
 
Fr. 09.09.  Chapman Vierer (Sp1 0,6 + Sp2 0,4)  Tee 1 
 
Mi 21.09.  Vierer mit Auswahldrive (Sp1 0,6 + Sp2 0,4) Tee 10 
 
Hinweis: Bei Texas Scramble mindestens 4 Abschläge pro Spieler in der Wertung und 
                bei höherem HCP wird der Spieler mit HCP+28 gewertet. 
 
 
Änderungsvorbehalt  
Die Spielleitung ist berechtigt, in begründeten Fällen die zur ordnungsgemäßen 
Abwicklung des Wettspiels notwendigen Änderungen der Ausschreibung 
vorzunehmen. 
 


